
     Opdrachten

1. Maak een schets op een apart papiertje. Een schets is een snelle werktekening. Zorg 

dat je in de schets woorden en ideeen gebruikt die in de vorige les hebt gevonden.

2. Ga aan de slag met Tinkercad. Probeer je schets om te zetten in een digitaal  

bestand. Kijk in je Tinkercad goed naar welke vormen je wilt gaan gebruiken.  

Belangrijk is om alles uit te proberen. Fouten maken is niet erg. Je kunt niets  

stukmaken en je kunt elke keer weer opnieuw beginnen! 

3. Als je klaar bent met je ontwerp moet je het bestand exporteren. Je kunt hier  

verschillende formaten kiezen. Als je je bestand in 3D wilt uitprinten kies dan voor 

een .stl bestand. Je kunt dit bestand via het programma Cura geschikt maken voor 

3D printen. Op Leapo vind je uitleg over het gebruik van Cura en 3D printen. Als je je 

ontwerp wil klaar maken voor  gebruik in Virtual Reality of Augmented Reality kies je 

een .obj bestand. Vraag je docent of meester om hulp.

Introductie
Je gaat een monument 
bedenken voor de 
persoon die je hebt 
uitgekozen. Maak 
een schets waarbij je 
woorden gebruikt die je 
in de vorige taak hebt 
gevonden. Je gaat je 
ontwerp daarna maken 
in 3D met behulp van 
Tinkercad.

Dit heb je nodig:
• Computer, laptop of tablet met internetverbinding

In deze les leer je:
• Schetsen.
• Een schets omzetten naar een digitaal ontwerp.

Machtige monumenten

Tinkercad
Tinkercad is een leuk en 
eenvoudig programma om 
3D-ontwerpen te maken. Wil 
je je verder verdiepen in het 
ontwerpen dan kun je aan de slag 
met fusion360 of bijvoorbeeld 
Blender. Om Tinkercad te 
gebruiken ga je naar  
https://tinkercad.com. Je maakt 
daarna een account aan. Als je 
eenmaal bent ingelogd en je hebt 
nog nooit wat ontworpen kun je 
de oefeningen doorlopen. 
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